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Flisse Gateways Teilprozesse Daten
.. . . Gateways steuern die Inklusive Gateways stellen sowohl Teilprozesse reprasentieren Aktivitaten, die Datenobjekte liefern
——— Sequenzflisse zeigen die Abfolge,

in der Aktivitaten in einem Prozess
abgearbeitet werden.

Nachrichtenfliisse bilden den
Informationsaustausch zwischen
den Pools ab.
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Assoziationen verbinden
Informationen mit Elementen.
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Verzweigung oder
Zusammenfihrung von

©

Sequenzflissen in Prozessen.

Exklusive Gateways sind
Entscheidungen, die
alternative Pfade in einem
Prozess reprasentieren.

Parallele Gateways
kombinieren und erstellen
gleichzeitig ablaufende
Flusse.

&

alternative als auch parallele Pfade in
einem Prozessfluss dar. Anders als bei
exklusiven Gateways werden alle
Bedingungsausdricke bewertet.

Komplexe Gateways beschreiben
vielschichtige Verhaltensweisen,
Bedingungen und Situationen bei der
Synchronisation.

Ereignisbasierte Gateways dienen
als Verzweigungspunkte im Prozess.
Alternative Pfade basieren auf dem
Eintreten von Ereignissen.

Aktivitaten, Gateways, Ereignisse und
Sequenzflisse umfassen.

Ad-hoc-Teilprozesse kennzeichnen Aktivitaten
ohne Sequenzbeziehungen.

Ereignisteilprozesse steuern die
Ereignisbehandlung in einem Prozess und
beziehen sich in der Regel auf Ausnahmen.

Transaktionsteilprozesse stellen koordinierte
Aktivitaten wie Geschéftstransaktionen,
Rollbacks oder Kompensationen dar.

Informationen dartber, welche
Handlungen von Aktivitaten
gefordert oder bewirkt werden.
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Datenspeicher speichern
Informationen persistent tGber
Prozessinstanzen hinweg.

Nachrichten stehen flr den
Inhalt der Kommunikation
zwischen Teilnehmern.
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